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INTRODUCCION A LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN EDUCACION

Duracion : 70 horas.
Destinatarios: profesorado y personal especializado de los centros que imparten las
ensefianzas reguladas en la Ley Organica 2/2006, de Educacion, asi como al de los servicios

técnicos de apoyo educativo en las citadas ensefianzas.

Lugar de celebracién: campus virtual feccoo

Fecha de inicio de la actividad: 1 de septiembre de 2025
Fecha de finalizacion de la actividad: 9 de noviembre de 2025

Objetivos:

e Comprender los fundamentos de la Inteligencia Artificial Generativa y su aplicacion en el
ambito educativo.

e Explorar herramientas y modelos de IA generativa, incluyendo generacion de textos,
imagenes, videos y musica.

e Analizar el impacto de la IA en la ensefianza y el aprendizaje, identificando retos y
oportunidades en el aula.

e Desarrollar estrategias para integrar la 1A en el disefio de actividades educativas y
situaciones de aprendizaje.

e Familiarizarse con herramientas especificas de |A para la educacién, aprendiendo su uso y
aplicabilidad pedagdgica.

e Evaluar criticamente el uso de la IA en la educacion, considerando aspectos éticos, legales y
pedagdgicos.

e Desarrollar actividades préacticas con IA, incluyendo generacién de materiales educativos y
experimentacion con diferentes modelos.

e Reflexionar sobre el futuro de la IA en la educacién, considerando su impacto en la
evaluacion, personalizacion del aprendizaje y desarrollo docente.

Contenidos:

Mdédulo 1. Introduccién a la Inteligencia Artificial
Estado actual de la Inteligencia Artificial (I1A).
Conceptos basicos de la |IA generativa.
Aplicaciones y casos de uso en educacion.

Médulo 2. Conceptos béasicos para entender la Inteligencia Artificial
Modelos de IA generativa.
Algoritmos y funcionamiento general de las redes neuronales.
Consideraciones éticas en el uso de la IA en educacion.

Mdédulo 3. La IA en el aula: Retos y oportunidades
Beneficios y riesgos de la 1A en el ambito educativo.
Transformacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje con IA.
Adaptacion de metodologias pedagdégicas para la integracion de la IA.
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Mdédulo 4. Inteligencia Artificial en la generacion de textos
Uso de IA para la generacion y correccion de textos educativos.
Herramientas de IA para la creacion de contenidos escritos.
Comparacion de actividades con y sin IA en la ensefianza.

Mdédulo 5. Inteligencia Artificial en la generaciéon de imagenes
Modelos de IA para la creacién de imagenes.
Introduccion al prompt engineering y optimizacion de resultados.
Aplicaciones en la ensefianza visual y en la creatividad digital.

Médulo 6. La Inteligencia Artificial en la generaciéon de contenido audiovisual
Creacion de videos mediante IA.
Generacion de musica con IA.
Animacién de imagenes y uso en proyectos educativos.

Médulo 7. Inteligencia Artificial especifica para educacién
Herramientas disefiadas para la ensefianza asistida por IA.
Plataformas de personalizacion del aprendizaje con IA.
Evaluacion automatizada y retroalimentacién basada en IA.

Médulo 8. Buscadores de herramientas de Inteligencia Artificial
Identificacion de plataformas y recursos de IA aplicados a la educacion.
Comparacién de herramientas y seleccién segun necesidades pedagdgicas.

Médulo 9. Detectores de Inteligencia Artificial
Evaluacion del impacto de la IA en la autenticidad de los trabajos escolares.
Uso de herramientas para la deteccién de contenidos generados por IA.
Estrategias para fomentar el pensamiento critico en el uso de IA.

Metodologia de trabajo:

La metodologia de trabajo del curso Introduccién a la Inteligencia Artificial Generativa en
Educacién se basa en un enfoque teérico-practico, combinando el estudio de conceptos
fundamentales con la aplicaciéon practica de herramientas de IA en contextos educativos. Se
estructura de la siguiente manera:

1. Aprendizaje autébnomo y flexible

Las personas participantes acceden a los materiales del curso en una plataforma virtual.
Se fomenta el autoaprendizaje mediante recursos interactivos y contenidos
audiovisuales.

Cada moddulo incluye lecturas y recursos complementarios para profundizar en los temas
tratados.

2. Enfoque basado en la experimentacion

Las personas participantes exploran herramientas de IA generativa a través de actividades
guiadas.

Se proponen tareas practicas para aplicar lo aprendido en la generacién de textos, imagenes y
contenido audiovisual con IA.

Se fomenta la reflexién sobre las diferencias entre la ensefianza tradicional y el uso de 1A en la
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educacion.

3. Evaluacion formativa y autoevaluaciéon

Cada modulo incluye cuestionarios de autoevaluacién para reforzar la comprensiéon de los
contenidos.

Se disefian tareas practicas que requieren aplicar lo aprendido en situaciones reales de
ensefianza.

La retroalimentacion se ofrece a través de foros de discusion y tutorias en linea.

4. Trabajo colaborativo y foros de discusion

Se promueve la interaccién entre las personas participantes a través de foros de debate.

Se comparten experiencias sobre el uso de IA en la educacién y se discuten implicaciones éticas
y pedagdgicas.

Se fomenta el aprendizaje cooperativo mediante el intercambio de buenas practicas.

5. Aplicacién en el entorno educativo

Las personas participantes disefian actividades educativas que incorporan IA generativa.

Se analizan casos de estudio y experiencias de implementacién en el aula.
Se elabora una propuesta final en la que se demuestra la integracion de la IA en la ensefianza.

Recursos materiales:
1. Plataforma virtual de aprendizaje

a. Acceso a los contenidos del curso, médulos, actividades y foros de discusion.
b. Materiales en formato digital (PDF, presentaciones, videos).

2. Dispositivo con conexion a internet

a. Ordenador, tableta o dispositivo movil compatible con las herramientas de IA.
b. Navegador web actualizado para acceder a la plataforma y recursos en linea.

3. Software y herramientas de IA generativa
a. Acceso a modelos de IA para generacion de textos, imagenes y contenido audiovisual.
b. Herramientas de IA: ChatGPT, Leonardo.Ai, Ideogram, Pika Labs, Stable Audio, D-ID,
entre otras.

4. Materiales de referencia y documentacion

a. Lecturas y documentos sobre fundamentos de la IA y su aplicacién en educacion.
b. Recursos complementarios sobre ética y regulacion de la IA en el aula.

5. Foros y espacios de comunicacion

a. Canales de interaccién para compartir experiencias y resolver dudas.
b. Soporte técnico y tutorias en linea para el seguimiento del curso.

Para poder seguir el curso, se ha de contar con conexién a internet. Los contenidos son
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accesibles desde cualquier navegador y sistema operativo.

Evaluacion

Para superar el curso es obligatorio realizar cada uno de los cuestionarios de entrega obligatoria,
con una calificacion igual o superior a 5 sobre 10, asi como todas las tareas obligatorias de
actividades y de participacion obligatoria en foros, con una calificacion de APTO. Los
cuestionarios se activardn cuando se visualicen todos los recursos de cada unidad. El
cuestionario de valoracion final del curso se activara cuando se completen todos los
cuestionarios.

Asimismo, es obligatorio rellenar la encuesta de valoracion de la actividad para obtener

la certificacion del curso.

Aunque el curso visualice ciertas calificaciones numéricas, el resultado final del mismo

sera de APTO o NO APTO, obteniendo el apto al superar satisfactoriamente todas las
actividades del curso, segun lo indicado anteriormente.

Al tratarse de una actividad 100% online, el control de la asistencia ser& a través de las
herramientas de la plataforma.

Herramientas Utilizadas

Cuestionarios: Los cuestionarios obligatorios se realizaran en linea. No tienen limite de tiempo
y cada cuestionario se puede realizar hasta 3 veces. Se tomard como referencia la mayor
puntuacion obtenida.

Foros: Hay varios foros calificables, ya que la participacién es obligatoria, durante la realizacion
del curso. Se deben seguir las pautas para su correcta utilizacién.

Tareas: Las personas participantes deberan realizar las tareas obligatorias de cada médulo de
forma secuencial,debiendo superar las actividades de un médulo previo antes de trabajar con
las del siguiente.

Encuesta final: Una vez completados todos los cuestionarios obligatorios y la tarea final
obligatoria, estara disponible una encuesta para la valoracién general del curso que sera de
obligada realizacidn para obtener la certificacion.

Criterios e indicadores de evaluacion
Las personas participantes seran evaluadas con base en los siguientes criterios:

1.1. Adquisicién y aplicacion de conocimientos

Indicadores:

0 Complecién de los médulos teéricos con lecturas y cuestionarios.

0 Capacidad de explicar los conceptos fundamentales de la IA en educacion.

o Aplicacién préactica de herramientas de IA en la creacion de contenidos educativos.

1.2. Desarrollo de competencias digitales

Indicadores:

0 Uso adecuado de herramientas de IA generativa en diferentes formatos (texto, imagen, video).
o Integracion de IA en propuestas didacticas dentro del aula.

0 Capacidad de evaluar criticamente las ventajas y desafios de la IA en la educacion.

1.3. Participacion activa en actividades colaborativas

Indicadores:

o Interaccién en foros de discusion y actividades de reflexion grupales.

0 Aportaciones significativas en debates sobre el impacto y ética de la IA.

o Comparticion de experiencias y buenas practicas en la comunidad educativa.
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1.4. Elaboracién de actividades practicas

Indicadores:

o Creacion de materiales educativos utilizando IA generativa.

o Desarrollo de una propuesta didactica innovadora con integracion de IA.
o0 Comparacién y analisis de actividades con y sin IA.

1.5. Evaluacion y reflexion sobre la IA en la educacion

Indicadores:

0 Capacidad para identificar herramientas de |A adecuadas para la ensefianza.
o Reflexion sobre el impacto de la IA en la evaluacion educativa.

o Evaluacién del uso responsable y ético de la IA en el aula.

Metodologia de evaluacién

La evaluacion se basara en un enfoque formativo y sumativo, combinando distintos instrumentos:
1.1. Evaluacién formativa (seguimiento y autoevaluacion)

Cuestionarios obligatorios al finalizar cada médulo para reforzar la comprension.

Foros de discusion obligatorios para evaluar la capacidad de andlisis y argumentacion.

Tareas préacticas obligatorias con herramientas de IA para aplicar los conocimientos adquiridos.
Diario de aprendizaje o reflexién final sobre el impacto de la IA en la ensefianza.

1.2. Evaluaciéon sumativa (productos finales)

Proyecto final obligatorio en el que la persona participante debe disefiar una actividad educativa
con IA.

Entrega de actividades obligatorias relacionadas con el uso de IA generativa en el aula.
Participacion y desempefio en actividades colaborativas y debates.

No existen actividades presenciales.

Tutores:

Alfonso Boullén Sabin

Licenciado en Comunicacion Audiovisual por la Universidad de Sevilla (2001).

Master universitario en Ciencias de la Comunicacion por la Universidad de La Laguna (2014).
Profesor de Artes Plasticas y Disefio, especialidad Medios Audiovisuales,

Consejeria de Educacion de Andalucia (2005-2006) y especialidad Fotografia,

Consejerias de Educacion de Andalucia y Canarias (2006-2025).

Catedratico de Artes Plasticas y Disefio, especialidad Fotografia (2025).

Tutor de cursos online de formacion para el profesorado del Instituto Nacional de Tecnologias
Educativas y Formacion del Profesorado (INTEF) (2011-2015) y para el Aula Virtual de
Formacion de la Consejeria de Educacion de la Junta de Andalucia (2011- 2015).

Director de la Escuela de Arte y Superior de Disefio Fernando Estévez de Tenerife (2015-16).
Jefe de estudios de la Escuela de Arte Ledon Ortega de Huelva (2008-2011) y de la EASD
Fernando Estévez (2016-2024).

Melquiades Pérez Pérez

Licenciado en Matematicas por la Universidad de La Laguna (1996).
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Doctor en Matematicas e Inteligencia Artificial por la Universidad de La Laguna (2019).
Catedratico de Ensefianza Secundaria, especialidad Matematicas (2025).

Profesor de Matematicas, Consejeria de Educacion de Canarias (1999-2018,2020-22).

Asesor docente, Consejeria de Educacion, Canarias (2018-2020).

Profesor de Matematicas y STEAM, Escuela Europea de Bruselas | (2022-...).

Jefe de estudios del IES Saulo Torén, Galdar (2003 — 2005), jefe de estudios del CEO Lujan
Pérez, Santa Maria de Guia (2011 — 2016), vicedirector del IES Saulo Torén, Galdar (2017 —
2018).

Tutor de cursos de formacion online para la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias
(2018 — 2020) y para CCOO Educacion en Canarias (2018 — 2024).

Certificacion:

Curso reconocido por el INTEF, a través del convenio suscrito con el Ministerio de Educacion,
Formacion Profesional y Deportes, en materia de formacion permanente del profesorado,
baremable en todas las comunidades autbnomas para oposiciones, concurso de traslados y
sexenios (consulta con la normativa de tu comunidad autbnoma al respecto).

Segun la normativa no se pueden realizar dos cursos 0 mas que coincidan o se solapen las
fechas de celebracion, ya que sélo se reconoceré uno de ellos (el de menos horas).

Una vez finalizado y superado el curso podras descargar un certificado provisional. El
certificado definitivo se remitira por correo electrénico una vez que el Ministerio de
Educacién, Formacién Profesional y Deportes emita la diligencia de homologacién. Segun su
normativa, tiene hasta tres meses para hacerlo, contando desde la fecha de finalizacién del
curso.

Inscripcién: a través del__enlace al formulario

Importe de la inscripcién: 70€ con afiliacion / 140€ sin afiliacion

Plazas: para realizar el curso se ha de contar con un minimo de 30 personas participantes, que
sean profesores en activo. Una vez alcanzado el nimero minimo , se podran asignar plazas a
quienes no habiendo ejercido la docencia, cumplan todos los requisitos para ello establecidos en
el Real Decreto 1834/2008 y la Orden ECI/3857/2007. Estas plazas no podran superar el 15%
del total de los participantes.

En caso de no llegar al minimo de inscripciones, se comunicara el retraso en el inicio o la
anulacion del curso, devolviendo la matricula o pudiendo cambiar a otro curso.

Fecha de matriculacion: hasta el 25 de julio de 2025

N° de cuenta para realizar el ingreso: ES93 2100 2119 1902 0027 4331, indicando en el
concepto nombre y apellidos de la persona participante y titulo/codigo del curso para el que se
realiza el pago

Documentos requeridos: ficha de participante firmada, documentacién que demuestre que se
esta o se ha estado en el ejercicio de la docencia, dni por ambas caras, justificante del pago de
la matricula. Si no estas en activo, titulacion que habilite para el ejercicio de la docencia (titulo
de maestro/a,grado, licenciatura+master de secundaria, CAP . En ausencia de titulo se deberan
aportar las notas certificadas y el abono de las tasas de expedicion.

Criterios de seleccién: por riguroso orden de inscripcion a través del formulario habilitado. Las
solicitudes incompletas o que no tengan entregados correctamente los documentos, no seran
tenidas en cuenta.
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