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AULAS CREATIVAS. LA CREATIVIDAD COMO MOTOR DE APRENDIZAJE Y LA RESOLUCION
DE PROBLEMAS

Duracion : 60 horas.

Destinatarios: profesorado y personal especializado de los centros que imparten las
ensefianzas reguladas en la Ley Organica 2/2006, de Educacion, asi como al de los servicios
técnicos de apoyo educativo en las citadas ensefianzas.

Lugar de celebracion: campus virtual feccoo

Fecha de inicio de la actividad: 1 de marzo 2026
Fecha de finalizacion de la actividad: 13 de abril de 2026

Objetivos:

e Aprender a desarrollar la capacidad creativa de los alumnos, habilitando
procedimientos creativos en las actividades del aula.
Estimular el pensamiento creativo tanto personal como profesionalmente.
Mejorar la capacidad para responder de manera practica y creativa a problemas y
oportunidades que se presentan continuamente en el contexto educativo.

e Disefiar y aplicar una variedad de metodologias orientadas a desarrollar ideas,
gestionar la innovacion y aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos.

e Fomentar la creatividad en el sistema de educacién superior a establecer un clima que
fomente la creatividad y la innovacion.
Aprender estrategias para adaptarse a un contexto educativo en constante cambio.
Compartir experiencias innovadoras y creativas con otros profesionales de la
ensefanza.

Contenidos:

MODULO 1. LOS SHERLOCK HOLMES DE LA CREATIVIDAD. Definicién,
caracteristicas y bases neuropsicolégicas de la creatividad.
Tema 1. ¢ Creatividad? ; De qué me hablas?.

e Origen y conceptos de la creatividad.

e Caracteristicas de las personas creativas.

e Influencia del medio y del contexto en la creatividad.

e Bases neuropsicoldgicas de la creatividad.

e Tipos de pensamiento intervinientes en la creatividad.
Tema 2. Personas creativas

e Inteligencia como sinénimo de creatividad?

e Influencia de la creatividad a la hora de abordar problemas

e Inhibidores de la creatividad y candados mentales.

e Como superar los candados mentales.


https://campus.fe.ccoo.es/
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MODULO 2. EL PROCESO CREATIVO BAJO LA LUPA
Tema 1. El proceso creativo
e El proceso creativo.
e Etapas del proceso creativo.
- Fases del proceso creativo
- Oftros puntos del proceso creativo
e Componentes del proceso creativo.
e Condiciones que favorecen el desarrollo de la capacidad creadora en el aula
e Evaluacion del proceso creativo.
Tema 2. Potenciando la creatividad en el aula en 3,2,1, go
e Tipos de pensamiento que intervienen en la creatividad
e Actividades procreativas desde el centro educativo
e Creativieducando
-Fomentar la creatividad en el aula
e ; Existe relacion entre la creatividad en el aula y el rendimiento escolar?

e Recursos para trabajar la creatividad: la propuesta de Sternberg.

MODULO 3. |ES HORA DE CREAR! CREATIVIDAD EN EL AULA
Tema 1. Creatividad en el aula

La creatividad en el aula

e Metodologias y técnicas para desarrollar

e La creatividad esta en ti, podras encontrarla o no.

e Estrategias de aprendizaje creativas.

e Programa de orientacién y desarrollo de la creatividad.

e Propuestas sencillas para trabajar la creatividad en el aula poco a poco.

e (Como realizar presentaciones de forma creativa
-Programa de orientacion y desarrollo de la creatividad
- Webquest sobre creatividad.

- Programas para crear documentos y recursos tecnolégicos

MODULO 4. GAMIFICACION COMO TECNICA CREATIVA. Gamificacién del aula como
recurso creativo.
El disefio del Escape Room en el aula
Tema 1. Antes del disefio

e ; Quién participa en el Escape Room?

e Planteamiento de objetivos.

e ;Qué vamos a introducir en nuestro Escape Room? Los contenidos.

e ;Donde se desarrolla la dinamica de Escape Room?

e ;Como llevaremos a cabo el Escape Room?
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Tema 2. El disefio del Escape Room
e Eleccion de los juegos o retos.
e ;Como integramos los juegos/retos y los contenidos?
e Una secuencia que motive.
e La metodologia empleada.
Tema 3. El desarrollo del Escape Room

° ¢ Qué aporta el Escape Room a la educacion?

° Comienza el juego.
° Los nifios en el juego.
° El trabajo en proyectos.

Tema 4. Herramientas para el Escape Room en el aula.
° Desafios
° Objetos

° Pistas o ayudas

Metodologia de trabajo:

El curso se desarrolla en modo online, la metodologia se adapta al aula virtual, el temario se
expone en un material descargable que el alumnado puede trabajar para elaborar sus
conocimientos. El tutor resolvera dudas y marcara la secuencia a seguir. Al finalizar cada
modulo se trabajaran las actividades correspondientes.

Incluye:
-Acceso a un entorno de aprendizaje e-learning profesional y especializado, disefiado para que
el alumnado pueda adquirir los conocimientos especificos propuestos con total flexibilidad e
interactividad, disponible las 24 horas del dia, durante los 7 dias de la semana.
-Contenidos especificos y unicos, de gran calidad, desarrollados por profesionales con una
amplia experiencia en el campo educativo.
-Contenidos actualizados, dinamicos y originales, sometidos a una evaluacion y adaptacion
continua, a través de revisiones peridédicas por parte de nuestro equipo docente.

-Numerosos recursos audiovisuales, tedricos y practicos para el aprendizaje, en diferentes
formatos.
-Pruebas préacticas que ayudaradn al alumnado a reforzar, practicar/reflexionar sobre los
contenidos aprendidos.
-Proyecto final para trabajar las habilidades y conocimientos adquiridos a lo largo del estudio de
los médulos tedrico-practicos.
-Foros y espacios participativos para reflexionar, comentar, resolver y/o proponer cuestiones
sobre la formacion y el contenido estudiado.
-Figura de un tutor-a cercano, responsable de guiar, acompafar, orientar, resolver y apoyar al
alumnado durante todo el periodo de aprendizaje.
-Contenidos tedricos, guias y propuestas de trabajo descargables en formato PDF.
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Recursos materiales:

Las personas participantes, para un correcto seguimiento del curso, accederan a una
plataforma virtual en la que se les proporcionara:

e Informacion sobre la propia plataforma virtual y el curso donde se indican los objetivos
y programacion del curso.

Cronograma del curso

Guia didactica

Mensajeria interna

Foros

Para poder seguir el curso, se ha de contar con conexiéon a internet. Los contenidos son
accesibles desde cualquier navegador y sistema operativo.

Evaluacion:

A la terminacién de cada tema se realizara una la evaluacion tedrica, tipo test, con tres/cuatro
posibles opciones y solo una la correcta, con posibilidad de tres intentos y para superarlo sera
necesario contestar correctamente el 70% de las preguntas y una o unas actividades practicas
que se propongan para cada tema. Se debera de conseguir un 5 en cada una de las
actividades para superar el tema. Evaluacion final Con la evaluaciéon final se pretende
comprobar los resultados del curso, si se han logrado o no los objetivos propuestos al inicio del
mismo y si se han desarrollado las competencias necesarias para ello.

La evaluacion final consistira en un examen tipo test de 20 preguntas, relacionadas con todos
los médulos impartidos, para la superacion de esta prueba final sera necesario contestar
correctamente el 70% de las preguntas y se dispondra de tres intentos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Conoce las bases tedricas de la creatividad y el proceso creativo.

Conoce los procesos de creacion de un producto creativo.

Es capaz de disefiar programaciones y tareas creativas en el aula.

Comprende los tipos de técnicas y metodologias creativas.

Es capaz de realizar proyectos conectados con la realidad, motivantes con tareas que
desarrollan la creatividad.

Puede introducir una metodologia creativa en diferentes contenidos en el aula a través de
proyectos durante todo el curso y diferentes asignaturas para trabajar el pensamiento lateral.
Sabe utilizar diferentes recursos para diseiar presentaciones creativas.

Para la adquisicion del diploma acreditativo del curso, se deberan entregar puntualmente los
ejercicios de evaluacion, obtener la calificacion de aprobado y realizar la encuesta de
valoracion de la actividad.

Tutor: Pilar Romero Mateos

Certificacion:

Curso reconocido por el INTEF, a través del convenio suscrito con el Ministerio de Educacion,
Formacion Profesional y Deportes, en materia de formacion permanente del profesorado,
baremable en todas las comunidades auténomas para oposiciones, concurso de traslados y
sexenios (consulta con la normativa de tu comunidad auténoma al respecto).

Segun la normativa n W
fech lebracioén o] reconocera un Il I hor

Una vez finalizado y superado el curso podras descargar un certificado prowswnal. El
certificado definitivo se remitira por correo electrénico una vez que el Ministerio de
Educacién, Formacion Profesional y Deportes emita la diligencia de homologacion. Segun su
normativa, tiene hasta tres meses para hacerlo, contando desde la fecha de finalizacion del
curso.
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Inscripcion: a través del_enlace al formulario
Importe de la inscripcion: 60€ con afiliacion / 120€ sin afiliacion

Plazas: para realizar el curso se ha de contar con un minimo de 30 personas participantes, que
sean profesores en activo.Una vez alcanzado el numero minimo , se podran asignar plazas a
quienes no habiendo ejercido la docencia, cumplan todos los requisitos para ello establecidos
en el Real Decreto 1834/2008 y la Orden ECI/3857/2007. Estas plazas no podran superar el
15% del total de los participantes.

En caso de no llegar al minimo de inscripciones, se comunicara el retraso en el inicio o la
anulacion del curso, devolviendo la matricula o pudiendo cambiar a otro curso.

Fecha de matriculacion: hasta el 24 de febrero de 2026

N° de cuenta para realizar el ingreso: ES93 2100 2119 1902 0027 4331, indicando en el
concepto nombre y apellidos del participante y titulo/cddigo del curso para el que se realiza el

pago

Documentos requeridos: ficha de participante firmada, documentacion que demuestre que se
esta o se ha estado en el gjercicio de la docencia, dni en vigor por ambas caras, justificante del
pago de la matricula. Si no estas en activo, titulacion que habilite para el ejercicio de la
docencia (titulo de maestro/a,grado, licenciatura+master de secundaria, CAP . En ausencia de
titulo se deberan aportar las notas certificadas y el abono de las tasas de expedicion.

Criterios de seleccion: por riguroso orden de inscripcion a través del formulario habilitado. Las
solicitudes incompletas o que no tengan entregados correctamente los documentos, no seran
tenidas en cuenta.


https://forms.gle/UcvCD1DZr2RYwRzr6
http://www.fe.ccoo.es//a761b22862a7ccde720a25d825e4f219000063.pdf

